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Capaian Pembelajaran CPL-PRODI yang dibebankan pada MK 

 CPL-1 Memahami teori, prinsip, dan model-model pembelajaran kontemporer serta keterkaitannya dengan ilmu sosial dan pendidikan 

CPL-2 Mendesain, menganalisis, dan mengevaluasi model pembelajaran yang efektif untuk konteks pendidikan sosial–kultural di Indonesia, 
khususnya NTT. 

CPL-3 Mengaplikasikan model pembelajaran berbasis data dan teknologi untuk menyelesaikan masalah pembelajaran di lingkungan nyata. 

CPL-4 Mengintegrasikan nilai kearifan lokal dan konteks sosial budaya NTT ke dalam perencanaan model pembelajaran. 

CPL-5 Mengembangkan solusi pembelajaran yang inovatif, inklusif, dan berdampak sosial berdasarkan data dan teori terbaru. 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 

CPMK Menganalsis digitalisasi pembelajaran,  
Menyajikan pembelajaran inklusif,  
Menganalisis konteks lokal NTT. 

CPL  Sub-CPMK 

Sub-CPMK-1:   Mahasiswa mampu memahami dan menjelaskan secara kritis landasan filosofis, psikologis, sosiologis, dan pedagogis berbagai model 
pembelajaran dalam konteks pendidikan ilmu sosial. 

Sub-CPMK-2:   Mahasiswa mampu menganalisis kelebihan, keterbatasan, dan relevansi berbagai model pembelajaran (klasik, modern, dan 
kontemporer) terhadap karakteristik peserta didik dan konteks sosial-budaya. 

Sub-CPMK-3:   Mahasiswa mampu merancang model pembelajaran yang inovatif, kontekstual, dan berbasis OBE untuk pembelajaran IPS dengan  



memperhatikan capaian pembelajaran, asesmen, dan kebutuhan nyata peserta didik. 
Sub-CPMK-4:   Mahasiswa mampu mengintegrasikan teknologi pembelajaran dan pendekatan digital (blended learning, project-based learning, 
problem-based learning, dan pembelajaran berbasis data) dalam pengembangan model pembelajaran IPS. 

 Sub-CPMK-5:   Mahasiswa mampu menginternalisasi dan mengintegrasikan nilai-nilai kearifan lokal, multikulturalisme, dan karakteristik sosial-budaya 
NTT dalam desain dan implementasi model pembelajaran 

Sub-CPMK-6:   Mahasiswa mampu mengevaluasi efektivitas model pembelajaran melalui asesmen autentik dan refleksi berbasis data untuk 
peningkatan kualitas pembelajaran IPS. 

Sub-CPMK-7:   Mahasiswa mampu mengkomunikasikan hasil analisis dan rancangan model pembelajaran secara ilmiah dan profesional, baik dalam 
bentuk laporan akademik maupun presentasi. 

 

 

Deskripsi Singkat MK Mata kuliah Model Pembelajaran [Umum] membekali mahasiswa dengan pemahaman komprehensif dan kritis mengenai landasan teoretis, 

karakteristik, prinsip, serta penerapan berbagai model pembelajaran dalam konteks pendidikan ilmu pengetahuan sosial. Mata kuliah ini mengkaji 
model-model pembelajaran klasik, modern, dan kontemporer, termasuk pembelajaran aktif, kolaboratif, berbasis masalah, berbasis proyek, 

diferensiasi, serta pembelajaran berbasis teknologi dan data. 

 

  



Pert 
Bahan Kajian/Materi 

Pembelajaran 
Penilaian Bentuk Pembelajaran 

Sub-CPMK [sebagai kemampuan 
akhir yang diharapkan] 

Bobot 
Penilaian 

Indikator Kriteria & bentuk Luring Daring   

1 Orientasi MK, Kontrak 
Perkuliahan, OBE & 
CPL–CPMK 

Mahasiswa memahami ruang 
lingkup, tujuan pembelajaran, 
metode, evaluasi serta keterkaitan 
dengan OBE. 

Keaktifan, ketepatan 
pemahaman 

Ceramah dan 
Duskusi 

https://edlink.id/setup Mahasiswa mampu menjelaskan 
ruang lingkup, tujuan, dan 
pendekatan OBE pada MK 
Model Pembelajaran 

5% 

2 Landasan Teoretis 
Model Pembelajaran 
(Behavioristik, 
Kognitivistik, 
Konstruktivistik) 

Membandingkan pendekatan dan 
implikasinya pada desain 
pembelajaran. 

Ketepatan konsep Ceramah dan 
Duskusi 

https://edlink.id/setup  Mahasiswa mampu menjelaskan 
dan membandingkan landasan 
teori berbagai model 
pembelajaran 

5% 

3 Model Pembelajaran 
Tradisional & Modern 
dalam IPS 

Membedakan karakteristik model 
lama dan model baru sesuai 
dinamika kebutuhan pendidikan 
masa kini. 

Kedalaman analisis Duskusi dan 
PBL 

https://edlink.id/setup Mahasiswa mampu 
menganalisis kelebihan dan 
keterbatasan model 
pembelajaran 

10% 

4 Model Pembelajaran 
Kontemporer (PBL, 
PjBL, Inquiry) 

Merancang aktivitas kelas yang 
mendorong keterlibatan belajar 
tinggi. 

Ketepatan solusi Duskusi dan 
PBL 

https://edlink.id/setup  Mahasiswa mampu memilih 
model pembelajaran sesuai 
konteks pembelajaran IPS 

15% 

5 Pembelajaran Berbasis 
Masalah (PBL) 

Mahasiswa dapat menyusun 
skenario masalah dan strategi 
pembelajaran PBL. 

Kerja sama & produk Discovery 
learning, 
kolaboratif 

https://edlink.id/setup Mahasiswa mampu merancang 
aktivitas pembelajaran berbasis 
discovery dan kolaborasi 

5% 

6 Pembelajaran 
Diferensial & Inklusi 

Menangani keberagaman peserta 
didik, termasuk kebutuhan khusus. 

Kejelasan ide & 
argumentasi 

Discovery 
learning, 
kolaboratif 

https://edlink.id/setup  Mahasiswa mampu 
mengembangkan ide inovatif 
model pembelajaran 

5% 

7 Pembelajaran Digital & 
Blended Learning 

Mengintegrasikan teknologi (LMS, 
multimedia) untuk pembelajaran 
efektif. 

Ketepatan refleksi Discovery 
learning, 
kolaboratif 

https://edlink.id/setup Mahasiswa mampu merancang 
pembelajaran yang inklusif dan 
berkeadilan 

5% 

8 Ujian Tengah Semester Evaluasi I Tes tertulis Tes tertulis https://edlink.id/setup  Ketuntasan awal 50 

9 Instructional Design: 
ADDIE & Model Lainnya 

Mendesain perencanaan 
pembelajaran sistematis berbasis 
kebutuhan. 

Ketepatan desain Discovery 
learning, 
kolaboratif 

https://edlink.id/setup Mahasiswa mampu 
mengintegrasikan teknologi 
dalam model pembelajaran 

5% 

10 Assessment & Evaluasi 
Pembelajaran Autentik 

Strategi penilaian formatif & 
sumatif yang valid dan reliabel. 

Kesesuaian tahapan Discovery 
learning 

https://edlink.id/setup  Mahasiswa mampu menyusun 
desain pembelajaran sistematis 

5% 

11 Data-Driven Instruction 
& Analisis Hasil Belajar 

Memanfaatkan data untuk 
perbaikan pembelajaran. 

Ketepatan konsep Ceramah dan 
Diskusi  

https://edlink.id/setup Mahasiswa mampu merancang 
asesmen sesuai model 
pembelajaran 

5% 

12 Inovasi Pembelajaran: Memahami tren teknologi Kedalaman refleksi Ceramah dan https://edlink.id/setup  Mahasiswa mampu 5% 
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Micro-learning, 
Gamification, AI 

pembelajaran masa depan. Diskusi  mengevaluasi efektivitas model 
pembelajaran 

13 Integrasi Nilai Luhur & 
Kearifan Lokal NTT 
dalam Model 
Pembelajaran 

Mendesain pembelajaran yang 
mencerminkan budaya dan 
karakter lokal. 

Kontekstual & relevan Dinamika 
kelompok 

https://edlink.id/setup Mahasiswa mampu 
mengintegrasikan nilai lokal NTT 
dalam model pembelajaran 

5% 

14 Pembelajaran Sosial–
Emosional (SEL) & 
Pendidikan Karakter 

Mengintegrasikan SEL dalam 
konteks pembelajaran sosial. 

Argumentasi ilmiah Diskusi https://edlink.id/setup  Mahasiswa mampu 
menganalisis isu kontemporer 
pembelajaran IPS 

10% 

15 Studi Kasus: 
Pengembangan Model 
Pembelajaran di 
Sekolah / Komunitas 
NTT 

Diskusi dan analisis studi kasus 
empiris. 

Kualitas desain & 
presentasi 

PBL dan 
kolaboratif 

https://edlink.id/setup Mahasiswa mampu 
mempresentasikan rancangan 
model pembelajaran secara 
profesional 

15% 

16 Ujian Akhir Semester Evaluasi Akhir Tes Tertulis dan 
Penugasan 

 https://edlink.id/setup  Ketuntasan Akhir 100% 

RENCANA EVALUASI  
Basis Evaluasi Bobot Komponen Evaluasi Instrumen Deskripsi 

Aktivitas dan Partisipasi 10 Diskusi dan Laporan kelompok Lembatan pemantauan Mahasiswa aktif dan partisipatif dalam pembelajaran di kelas; 
bertanya, memberikan tanggapan, sanggahan, serta menjawab 
pertanyaan secara argumentatif dan ilmiah 

Kolaborasi dan Kerjasama 15 Kerjasama team Lembatan pemantauan Mahasiswa menunjukkan sikap responsif, peduli, kooperatif, 
dan terbuka terhadap masukan dalam kerja kelompok 

Solusi dan Konstruktif 10 Laporan analisis Lembatan pemantauan Mahasiswa mampu mengemukakan gagasan inovatif, 
memberikan solusi konstruktif, dan mengaitkan teori model 
pembelajaran dengan kasus nyata 

Hasil Proyek 15 Reportase/studi kasus model 
pembelajaran 

Lembatan pemantauan Ketepatan waktu pengumpulan, ketepatan mengikuti alur 
sistematika, penggunaan rujukan yang tersitasi dengan baik, 
serta relevansi konteks IPS 

Kognitif/Pengetahuan 10 Tugas Lembaran Tugas, panduan penilaian 
dan kunci jawaban 

Mahasiswa mengerjakan tugas sesuai perintah, tepat konsep, 
runtut, dan tuntas sesuai Sub-CPMK 

 5 Kuis Lembaran Kuis, panduan penilaian 
dan kunci jawaban 

Mahasiswa aktif dan disiplin dalam merespons pertanyaan kuis 
secara tepat 

 15 Ujian Tengah Semester Lembaran Ujian, panduan penilaian 
dan kunci jawaban 

Mahasiswa mampu menyelesaikan soal sesuai Sub-CPMK, 
menggunakan rujukan ilmiah, serta argumentasi logis dan 
mutakhir 

 20 Ujian Akhir Semester Lembaran Ujian, panduan penilaian 
dan kunci jawaban 

Mahasiswa mampu mengintegrasikan teori, analisis kritis, dan 
refleksi model pembelajaran secara komprehensif sesuai Sub-

https://edlink.id/setup
https://edlink.id/setup
https://edlink.id/setup
https://edlink.id/setup


CPMK 
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