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Capaian Pembelajaran CPL-PRODI yang dibebankan pada MK 

 CPL-1 Mahasiswa menunjukkan pemahaman komprehensif mengenai konsep, teori, model, pendekatan, dan prinsip Desain Pembelajaran. 

CPL-2 Mahasiswa mampu menjelaskan secara sistematis, kritis, dan argumentatif mengenai teori dan praktik Desain Pembelajaran. 

CPL-3 Mahasiswa memiliki kemampuan mengomunikasikan gagasan desain pembelajaran secara ilmiah, logis, sistematis, dan berbasis bukti. 

CPL-4 Mahasiswa mampu mendiseminasikan gagasan pengembangan desain pembelajaran kepada masyarakat akademik dan praktisi 
pendidikan. 

CPL-5 Mahasiswa terampil merancang bahan ajar, perangkat pembelajaran, dan desain pembelajaran inovatif, kontekstual, dan aplikatif. 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 

CPMK 1. Menganalisis konsep, teori, model, pendekatan, dan prinsip Desain Pembelajaran 
2. Menyajikan deskripsi ilmiah mengenai konsep dan praktik Desain Pembelajaran secara sistematis dan argumentative 
3. Menganalisis kontribusi dan implikasi Desain Pembelajaran terhadap peningkatan kualitas pendidikan dan pembelajaran IPS 
4. Menguji potensi implementasi Desain Pembelajaran dalam konteks riil kelas, sekolah, dan masyarakat (termasuk konteks lokal NTT) 

CPL  Sub-CPMK 

Menunjukkan sikap toleransi, etika, integritas, dan tanggung jawab akademik dalam proses perancangan pembelajaran. 
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Mampu memanfaatkan teknologi informasi untuk merancang, mengembangkan, dan mengimplementasikan desain pembelajaran. 

Mampu menerapkan metode, strategi, model, dan teknologi Desain Pembelajaran secara tepat dan efektif. 
Mampu mengidentifikasi dan menganalisis masalah pembelajaran kontemporer serta merancang solusi desain pembelajaran yang relevan. 

 Mampu merancang dan melaksanakan penelitian pengembangan desain pembelajaran serta melakukan analisis hasilnya. 

Mampu merancang sistem pembelajaran yang mempertimbangkan aspek sosial, budaya, ekonomi, etika, keberlanjutan, dan konteks lokal–global 
(termasuk NTT). 

Mampu menyusun ide, hasil pemikiran, dan argumen ilmiah mengenai desain pembelajaran serta mengomunikasikannya melalui media akademik. 

Mampu merencanakan, mengoordinasi, dan mengevaluasi proyek desain pembelajaran secara individu maupun kolaboratif lintas disiplin. 

Memiliki wawasan kontemporer, komitmen pembelajaran berkelanjutan, dan jiwa kewirausahaan dalam pengembangan desain pembelajaran. 

Deskripsi Singkat MK Mata kuliah Desain Pembelajaran membahas konsep, teori, prinsip, model, dan pendekatan dalam merancang proses pembelajaran yang efektif, 
inovatif, inklusif, dan berbasis capaian pembelajaran (Outcome-Based Education). Kajian meliputi analisis kebutuhan belajar, perumusan tujuan 

pembelajaran, pengembangan strategi dan skenario pembelajaran, pemilihan media dan teknologi pembelajaran, penyusunan bahan ajar, serta 
perancangan asesmen autentik. Mata kuliah ini juga menekankan penerapan desain pembelajaran pada konteks pendidikan IPS, serta relevansinya 

dengan isu kontemporer seperti digitalisasi pembelajaran, literasi abad 21, pembelajaran berbasis masalah, diferensiasi, dan keberlanjutan 
pendidikan. Selain itu, mahasiswa dibekali kemampuan mengembangkan desain pembelajaran yang sensitif terhadap konteks sosial–budaya, 

geografis, dan karakteristik lokal Nusa Tenggara Timur (NTT), serta mampu mengimplementasikan dan mengevaluasi desain pembelajaran secara 
ilmiah dan reflektif. 
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Pert 
Bahan Kajian/Materi 

Pembelajaran 
Penilaian Bentuk Pembelajaran 

Sub-CPMK [sebagai kemampuan 
akhir yang diharapkan] 

Bobot 
Penilaian 

Indikator Kriteria & bentuk Luring Daring   

1 Kontrak Kuliah & 
Pengantar Desain 
Pembelajaran 

Memahami ruang lingkup, urgensi 
& peran desain pembelajaran 

Non-tes, ketepatan 
analisis 

Ceramah dan 
Duskusi 

https://edlink.id/setup Memahami capaian & posisi 
kajian desain pembelajaran 

5% 

2 Paradigma 
Pembelajaran Abad 21 
& OBE 

Memahami keterkaitan OBE – CPL – 
CPMK – SubCPMK 

Non-tes & refleksi Ceramah dan 
Duskusi 

https://edlink.id/setup  Mampu menjelaskan kerangka 
OBE 

5% 

3 Analisis Kebutuhan 
Pembelajaran (Needs 
Assessment) 

Ketepatan identifikasi kebutuhan & 
masalah belajar 

Penugasan analisis 
kasus 

Duskusi dan 
PBL 

https://edlink.id/setup Mampu menganalisis kebutuhan 
pembelajaran 

10% 

4 Analisis Peserta Didik, 
Karakteristik Lokal & 
Konteks NTT 

Relevansi analisis profil peserta 
didik 

Presentasi & simulasi Duskusi dan 
PBL 

https://edlink.id/setup  Mampu menafsirkan 
karakteristik peserta didik & 
konteks sosial budaya 

15% 

5 Analisis Tujuan 
Pembelajaran & 
Penyusunan Learning 
Outcome 

Ketepatan merumuskan CPL–CPMK Penugasan dan Kuis Discovery 
learning, 
kolaboratif 

https://edlink.id/setup Mampu merumuskan tujuan 
pembelajaran berbasis outcome 

5% 

6 Model Desain 
Pembelajaran (ADDIE, 
Dick & Carey, Kemp, 
ASSURE) 

Ketepatan komparasi teori & 
penerapan 

Presentasi Kelompok Discovery 
learning, 
kolaboratif 

https://edlink.id/setup  Mampu memilih model desain 
yang relevan 

5% 

7 Perancangan Strategi, 
Metode & Pendekatan 
Pembelajaran 

Inovasi dan relevansi strategi Penugasan & 
presentasi 

Discovery 
learning, 
kolaboratif 

https://edlink.id/setup Mampu merancang strategi 
pembelajaran kontekstual 

5% 

8 Ujian Tengah Semester Evaluasi I Tes tertulis Tes tertulis https://edlink.id/setup  Ketuntasan awal 50 

9 Perancangan Media 
Pembelajaran Digital & 
Non-Digital 

Kreativitas & efektivitas media Penugasan proyek 
media 

Discovery 
learning, 
kolaboratif 

https://edlink.id/setup Mampu merancang media 
pembelajaran efektif 

5% 

10 Desain Sumber Belajar 
Kontekstual & Berbasis 
Lokal NTT 

Relevansi dengan konteks daerah Penilaian Tugas dan 
Diskusi 

Discovery 
learning 

https://edlink.id/setup  Mampu mengintegrasikan 
kearifan lokal 

5% 

11 Perancangan RPP, 
Modul & Bahan Ajar 

Ketepatan struktur desain 
pembelajaran 

Penugasan Ceramah dan 
Diskusi  

https://edlink.id/setup Mampu menyusun perangkat 
pembelajaran 

5% 

https://edlink.id/setup
https://edlink.id/setup
https://edlink.id/setup
https://edlink.id/setup
https://edlink.id/setup
https://edlink.id/setup
https://edlink.id/setup
https://edlink.id/setup
https://edlink.id/setup
https://edlink.id/setup
https://edlink.id/setup
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12 Desain Pembelajaran 
Inovatif: PBL, STEM, 
Blended Learning 

Ketepatan memilih pendekatan 
inovatif 

Non Tes dan Simulasi Ceramah dan 
Diskusi  

https://edlink.id/setup  Mampu menerapkan model 
inovatif 

5% 

13 Integrasi Literasi Digital, 
Karakter, Numerasi & 
HOTS 

Relevansi integrasi dengan 
kebutuhan belajar 

Non Tes dan Studi 
Kasus 

Dinamika 
kelompok 

https://edlink.id/setup Mampu mengintegrasikan nilai 
strategis pendidikan 

5% 

14 Implementasi Desain 
Pembelajaran (Micro 
Teaching/Simulasi) 

Kejelasan implementasi & 
komunikasi 

Observasi kinerja & 
rubrik 

Diskusi https://edlink.id/setup  Mampu mengimplementasikan 
desain pembelajaran 

10% 

15 Evaluasi Desain 
Pembelajaran & 
Perbaikan (Feedback 
Cycle) 

Kemampuan refleksi & revisi desain Penilaian dan Reviuw PBL dan 
kolaboratif 

https://edlink.id/setup Mampu melakukan evaluasi & 
perbaikan desain 

15% 

16 Ujian Akhir Semester Evaluasi Akhir Tes Tertulis dan 
Penugasan 

 https://edlink.id/setup  Ketuntasan Akhir 100% 

RENCANA EVALUASI  
Basis Evaluasi Bobot Komponen Evaluasi Instrumen Deskripsi 

Aktivitas dan Partisipasi 10 Diskusi dan Laporan kelompok Lembatan pemantauan Aktif, kritis dan partisipatif dalam pembelajaran; bertanya, 
memberi argumen, dan menjawab pertanyaan terkait teori & 
praktik desain pembelajaran 

Kolaborasi dan Kerjasama 15 Kerjasama team Lembatan pemantauan Responsif, mampu bekerjasama, menghargai pendapat orang 
lain, dan terbuka menerima masukan 

Solusi dan Konstruktif 10 Laporan  Lembatan pemantauan Inovatif dalam memberikan gagasan desain pembelajaran, 
mampu memberikan solusi konstruktif pada permasalahan 
pembelajaran 

Hasil Proyek 15 Reportase kasus Lembatan pemantauan Disiplin waktu, rujukan akademik yang sahih, sistematis, 
relevan, dan mengikuti alur desain pembelajaran (misal 
ADDIE/ASSURE) 

Kognitif/Pengetahuan 10 Tugas Lembaran Tugas, panduan penilaian 
dan kunci jawaban 

Menghasilkan tugas yang tepat, sesuai instruksi, logis, dan 
tuntas berdasarkan teori 

 5 Kuis Lembaran Kuis, panduan penilaian 
dan kunci jawaban 

Aktif, disiplin, dan mampu merespons persoalan konsep & 
praktik desain pembelajaran 

 15 Ujian Tengah Semester Lembaran Ujian, panduan penilaian 
dan kunci jawaban 

Menyelesaikan soal sesuai Sub-CPMK, mengaitkan teori 
dengan praktik, berbasis rujukan ilmiah 

 20 Ujian Akhir Semester Lembaran Ujian, panduan penilaian Mampu menjelaskan, menganalisis, dan mengaplikasikan 

https://edlink.id/setup
https://edlink.id/setup
https://edlink.id/setup
https://edlink.id/setup
https://edlink.id/setup
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dan kunci jawaban konsep desain pembelajaran sesuai Sub-CPMK dengan 
argumentasi ilmiah terbarukan 
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